


0

FORARBETE

INITIATIV & UPPSTART
/I Koll pa férutsattningarna

| steg 0 hander allt som behdver vara klart innan vi
bjuder in barn och unga att delta.

Det borjar med en ambition och fragor, som vuxna
behover barnperspektiv for att besvara. Det ar ocksa
har vi sékrar nansiering, och kommer éverens om
vad barnens medverkan ska leda fram till. D& vet vi
att vi inte lovar nagot som vi inte kan halla.

Vi kartlagger bestallarens* sy e och mal, och alla
inblandade aktdrer, saval vuxna som barn. For vilken
grupp ar det mest relevant att bli tillfragad om det har?

Det har gor vi darfor att barn har rétt att bli inkluderade
och horda i fragor som berér dem. Dessutom vet vi av

erfarenhet att miljoer som utvecklas i samrad med barn
och unga blir battre for er!

*Initiativtagaren, projektagaren, myndigheten, varden,
forvaltningen, styrgruppen, ledningen, rektorn, kommunen,
regionen, kulturstrategen, bibliotekschefen. Du?

6@8?qmr@de‘t :
KALMARSUNDSSKOLA

Sa har ser en skola for ca 350
elever i &k 3—6 ut, sedan den
renoverades for nagra ar sen.
Vitt. Gratt.

Initiativet till att bilda ett
designrad for att skapa positiv
platsutveckling ihop med
eleverna togs av Studio Goja.
Med pa taget var rektorerna,
forvaltningarna for kultur- och
fritid, utbildning, och fastighet,
samt tre klasslarare.

| ett liknande projekt for att ta
fram konstnarlig gestaltning {ill
en skola sa ar det i det har
skedet som de vuxna tar beslut
om vad det ska bli, placering,
utlysningsforfarande etc. Nu
lamnades besluten till dess

att designradet sagt sitt.

FORANKRING & INVENTERING
/I Koll pa platsen & projektet

Det har ar borjan av projektet
fér medverkande barn och
unga. Vi informerar om
projektet, vem som bestamt
vad, vilka fragor som de
vuxna behdéver barns hjalp att
besvara, hur deras svar ska
anvandas, och vad det ar
tankt att leda fram till, men att
vi inte kan veta det sakert
forran de fatt saga sitt.

Dare er fragar vi om de vill
vara med, och om de vill

hjalpa de vuxna att bli

klokare. Har vi tur far vi ett
rungande ja, annars gar vi
tillbaka till 0 och bérjar om.

Nar alla vet vad som galler,
vad som férvantas av 0ss
och vad vi kan forvanta oss
av projektet, sa borjar vi att
inventera den situation,
miljo eller plats som ar
objektet for vart arbete.

P& den har skolan var det
korridorerna och hallar.

PROBLEMFORMULERING

/I Koll pa konsten

Det kan lata negativt att prata
om problem. Men i design-
processen ar problemet
katalysatorn! Darfor borjar den
har delen med att vi riktar
strélkastarljuset mot problemet.

Har kan vi anvanda ord som fel,
dumt och daligt. Att satta ord pa

det som skaver gor det
tydligare, och lattare att
formulera hur det paverkar oss,
och far oss att kanna.

Som en del av problem-
formuleringen kan vi borja
experimentera med teman.

| det har fallet handlade det
om konst, s& nu var det dags
att bilda oss en forstaelse for
vad det kan vara. Vi passade
pa att skapa konstupplevelser
pa plats!

HJARNSTORM
/I Koll pa idéerna

Tredje traffen ar alltid nagot alldeles extra. Nu kanner vi
varandra, forstar bade problemet och vad som ligger framfor

0ss. Nu ar vi ett team! Darfor ar det dags att borja hjarnstorma.

Manga tror att det behdvs inspiration for att idéer ska bli till.
Eller att det &r nagot vi far om vi har tur, och om ratt stamning

rakar infalla. Som av sig sjalvt.

Men idéer ar faktiskt ganska hart och gnetigt arbete. En riktigt
bra idé ar inget vi far, det ar snarare nagot vi tillverkar.

Projektets begransningar innebar o a att vi jobbar

med nagra enstaka grupper, som i sin tur far
representera manga er barn och unga. Darfor
behover vi ocksa metoder for att bygga
idéerna utifran vad som ar vardefullt
och relevant for manga. Genom att
ga langre an till sin egen 6nskan och
sina egna behov sa blir idéerna
mer mangfascetterade
och djupbottnade.

Hittills har processen varit
ganska abstrakt, och den har
verkligen kravt av oss att vi
klarat av att halla era tankar i
huvudet samtidigt.

Men det ar dags att borja gora
arbetet synligt. Nu far idéerna
farg och form!

Du kanske sjalv ar sadan att du

gillar att skissa dina idéer? Eller

foredrar du att fa ner det i text?

Nar vi jobbar tillsammans i
klasser sa ar vi alltid beredda
pa att det nns manga olika
uttryckssatt inom gruppen.
Medan nagon garna ritar fram

Demokrati at it's nest!

VISUALISERING
/I Koll pa skissen

sin tanke, sa sitter kanske en
annan brevid som fryser till is
nar det dyker upp penna och
ett tomt, vitt ark.

| det har steget forhaller vi oss
individualistiskt till uttrycket.

Vi har en bank av metoder for
att vaska fram olika sprak, och
for att bryta ner den absurda
idén om att det nns ratt och
fel nér vi skapar berattelser.
Det vi ar ute e er ar

tolkningar och upplevelser,
som kan delas med andra
och varandra.

PROTOTYP
/I Koll pa formen

Nar vi har vara idéer och skisser s& behover vi testa dem
mot verkligheten. Da kan vi borja fa en klar bild av vad
det &r vi tar med oss ut pa andra sidan arbetet; resultatet.

Att skapa prototyper av arbetet ar ett satt att fanga upp
|6sa tradar, stamma av om vi forstatt varandra ratt under
arbetets gang och sammanfatta allas vara olika tankar,
forslag och idéer pa ett satt sa att det representerar var
mangfald och blir en forstarkt summa - inte en allt for
urholkad mellanvagskompromiss.




